Visitenkarten-Abentever

Visitenkarten-Abenteuer ist ein kostenloses, einfaches Tisch-Rollenspiel.

Dieses Spiel erfordert einen Spielleiter und jeder Spieler benétigt ein kleines Blatt.
Papier fiir ein Zeichenblatt, einen Bleistift und einen einzelnen 6-seitigen Wiirfel.

Charaktererstellung

Statistiken
Charaktere haben 3 Kernstatistiken, wie
folgt.

Starke: Verleiht zusatzliche
Trefferpunkte, die bei der Verwendung
von Nahkampfangriffe, die zur Blockade
und zur Bekampfung von andere Walzen,
die rohe Gewalt erfordern.

Geschicklichkeit: Wird fiir
Distanzangriffe verwendet, Ausweichen
und agilitatsbasiertes Rollen.

Mentale: |hre soziale und Problemlésung
Statistik. Es gilt flr das Wissen,
Diplomatie und Magie.

Du hast 3 Punkte zu vergeben, aber du
kannst nicht. mehr als 2 Punkte in einer
einzigen Statistik platzieren.

Trefferpunkte: Jeder beginnt mit 3
Trefferpunkte und erhalt einen
zusatzlichen Trefferpunkt in H6he von
ihre Starke. Wenn dir jemals die
Trefferpunkte ausgehen, stirbst du.

Berufe
Nachdem du deine Statistiken festgelegt
hast, brauchst du einen Beruf.

Kriegerin: Der Frontkampfer.

Krieger benutzen grol3e Nahkampfwaffen
und tragen eine Riistung, die ihnen eine
gute Figur macht +1 auf rollen.

Forster: Ein Bogenschiitze, Tracker und

Tarnkappenprofi. Der Forster kann Bogen
benutzen.

Magier: Der arkane Werfer der Gruppe.
Kann Zauber wirken und Tricks ausfiihren.

Kleriker: Der gottlich Zauberer und Heiler.
Kann einen Berlihrungszauber benutzen,
um Verletzungen zu heilen oder Untote.
zu verletzen.

Die Wiirfel Spielen

Wann immer Sie einen Test durchfiihren
miissen wiirfle deine Wiirfel und flige die
entsprechende Statistik hinzu erhalten Sie die
Endsumme.

Kampf
Initiative
Jeder der beteiligten Charaktere wiirfelt einen
Wiirfel und fugt ihre Geschicklichkeit hinzu.
Die Zugreihenfolge geht von oben nach unten.

Angriffe und Verteidigungen

Wenn Sie angreifen, machen Sie die
entsprechenden Schritte und der Verteidiger
kann dann entweder Block oder Ausweichen
wirfeln. Wenn der Angreifer gleich oder
hoher wirfelt, dann ist das der Verteidiger,
der Angriff trifft.

Waffen und Magie

Waffen

Waffen kdnnen entweder grofl$ oder klein sein.
Bogen gelten als grof3e Waffen.

GrolRe Waffen verursachen bei einem Treffer 2
Schaden.

Kleinwaffen verursachen nur 1 Schaden.

Magie
Magier und Kleriker beide Magie benutzen,
aber ihre Zauber sind sehr unterschiedlich.

Magierzauber: Ein Magier kann Kugeln mit
Elementarenergie werfen, die 2 Schaden
beim Treffer.

Sie kdnnen auch kleinere Tricks ausfiihren,
wie das Schweben von Miinzen oder das
Erzeugen von Licht.

Klerikerzauber: Kleriker konnen diese
heilen den sie flir 1 Schaden beriihren
konnen.

Wenn dieser Zauber auf eine Untote
angewendet wird, ist es moglich verursacht
3 Schaden.
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Name Beruf

(Geschicklichkeit

Waffe

Inventarisierung Notizen

Trefferpunkte

Visitenkarten-Abenteuver
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Diese CharakterblaRer fiir Visitenkarten-Abenteuer haben die gleiche Gro3e wie Standard-Spielkarten.

Stellen Sie Ihren Drucker beim Drucken auf "Exakte Grofse" ein, um sicherzustellen, dass er korrekt druckt.
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